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Actividades escolares

Crea 0 teu museo

Metodoloxia: Desde a Rede MuseTstica invitimosvos a que creedes o voso propio museo
a partir dun didlogo aberto coas nosas coleccions e cos profesionais que traballan neste
espazo.

Nivel educativo: 3°, 42, 5° e 6° de Educacién Primaria.

Museo relator de historias

Metodoloxia: Con esta actividade son os propios escolares os que constrien o
significado das pezas do museo, co que se potenciard a stia capacidade de observacion e
reflexion 3o tempo que se fomenta o seu espirito critico.

Nivel educativo: 3°, 42, 5° e 6° de Educacién Primaria.

O Museo como retroVisor historico
Metodoloxia:

A coleccion do museo permitirg ao alumnado comprender que as sociedades actuais
estdn condicionadas polo seu pasado historico, ao tempo que recofieceran as
ferramentas usadas no pasado e saberdn das historias legadas 3 elas.

Nivel educativo: Toédolos ciclos.

en contaa importancia do pasado para comprender o presente.

Nivel educativo: ESO e BAC.

Viaxes polos Museos da rede
% O labirinto do castelo o
Metodoloxia: Percorrendo o hoso labirinto damos a cofiecer 3 g

etnografia e desenvolvemos a creatividade do alumnado tendo
% so




% A Bela Durminte

Metodoloxia: A historia daBeladurminteé o fio conductor que nos leva a percorrer o
Castelo convertendoo no escenario onde o mundo daimaxinacién cobra vida ata
materializarse narealidade.

Nivel educativo: Educacién Infantil.

* Vivir no pasado

Metodoloxia: A lenda da Cova daSerpedaranos un magnifico pretexto para estudar o
espazo e o tempo no que se desenvolve o Sefiorio de San Paio de Narla.

Nivel educativo: ESO e BAC.

% Xogo de Verbas

Metodoloxia: Aproveitamos 3 riqueza e a variedade do patrimonio cultural e

espertamos o interese pola coleccion mediante interesantes e divertidos xoqos.

Nivel educativo: 4°, 5° e 6° de Educaciéon Primaria.

% Na lareira

Metodoloxia: Visitade a nosa cocifa para descubrir a transformacion que esta
dependencia suftiu ao longo do tempo. Comparamos as vellas cocifias e as comidas que
nelas se facian coas actuais.

Nivel educativo: Educacion Infantil e 1° e 2° de Educacion Primaria

% Unha firma medieval: un signo lapidario

Metodoloxia: Con esta unidade afondamosnunha realidade pouco
cofiecida de San Paio de Narla: 3 que nos ofrecen os signos
lapidarios que se atopan diseminados por toda a fortaleza. Para que
0s henos e nenas comprendan 3 trascendencia destes signos
realizarinactividades tedricas e practicas.

Nivel educativo: 6* de Educacién Primaria, 1°e 2° de ESO.




% A procura do acibeche en San Paio
Metodoloxia:A intencion desta unidade é dar 3 cofiecer 3 hosa coleccién de acibaches 3

través de xoias realizadas nesta pedra protectora intimamente ligada 3 cultura qaleqa.

Nivel educativo: 1°, 2°, 3° e 4°de ESO

% Pescudas de detectives en San Paio

Metodoloxia:Os cativos meteranse na pel dun detective peculiar para que ir superando
unha serie de pistas polo museo. Finalmente, chegaran o dltimo piso da torre e, se
fixeron ben as stas tarefas, adivifaran cal € o truco para abrir un cofre con sorpresas.

Nivel educativo: 5° e 6° de Educacion Primaria e 1°d3ESO.

% Bestiario Medieval: os animais fabulosos

Metodoloxia: Os nenos e nenas descurirdn con esta actividade o importante que o
poder d3 creatividade e da imaxinacion tomando como marco 3 ldade Media e os
fantasticos codices ilustrados con animais quiméricos: sereas, grifos, dragéns... Asi os
rapaces poderan facer sobre pergamifio o seu propio cédice miniado con letras capitais.

Nivel educativo: ESO.

% Os escribans en San Paio de Narla

Metodoloxia: Con esta actividade daremos 3 cofiecer os instrumentos que utilizaban os
escribins na Idade Media: pluma, tinteiro, salvadeiras, vade, pergamifios...Ast nos
achegaremos a un oficio moi relevante para os sefiorios
medievais.

Nivel educativo: 4°,5°6° de Educacion Primaria e 1° d3 ESO.




Actividades para escolas e familias

% Peiteados e aderezos

Metodoloxia: Os rapaces apreciardn que unha actividade tan corrente como peitearse
pode ser algo artistico. As modas e os peiteados ao longo da historia permitirannos
cofiecer tamén a importancia de arranxar o cabelo como signo de distincién social e
ostentacion.

Destinatarios: Familias ou clases de 3° e 4° d3 ESO

% Facendo historia (heréidica)

Metodoloxia: Amosaremos que tras un escudo agochase moita crénica historica porque
un escudo € unha peza parlante que nos fala de cémo era a vida dos homes e mulleres
con rango nobiliario durante o Medievo.

Destinatarios: Familias e cursos de 1° e 2° d3 ESO




